DISPOZITIVE

PERIFERICE DE IESIRE
SI INTRARE IESIRE




Dispozitive periferice de 1esire

*Rol: permit transmiterea informatiilor de la calculator catre utilizator.

*Exemple:

Video-proiec

Imprimanta Plotter Casti si boxe tor




Click aici pentru video

Monitorul

Face parte din configuratia minima a unui calculator.
Imaginea de pe monitor se formeaza punct cu punct
incepand din coltul stanga sus,

Un punct de pe ecran se numeste pixel.

Diagonala unui monitor se masoara in inch.

1 inch= 2,54 cm

Numarul de pixeli de pe ecran reprezinta rezolutia
(ex: 1600 x 1200)

Rol: Permite afisarea imaginilor s1 a textelor.



https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20V-a/Informatica%20si%20TIC/Intuitext/

* Tipuri de monitoare

Cu tub catodic ( CRT-Cathode Ray Tube) se aseamana
cu un televizor, ocupa mult spatiu.

Cu cristale lichide (LCD- Liquid Cristal Display) oferd o
calitate mai buna a imaginii, cu un consum scazut de
energie.

LED- se bazeaza pe tehnologia LCD imbunatatita,
oferind un consum mai redus de energie si o calitate
superioara a imaginii. Sunt mai subtiri decat LCD-urile.




Imprimanta

* Rol: este un dispozitiv periferic de iesire destinat tiparirii pe hartie a informatiei de pe un
dispozitiv electronic.

* Existda imprimante color si alb-negru.




* Tipuri de imprimanta:

1. Imprimantele matriceale

-au capul de tiparire de tip mecanic s1 acesta se
deplaseaza inainte s1 inapoi. Capul are, la randul lui, mai
multe ace, prin care se realizeaza tiparirea. Intre hartie si
ace “’circula” o banda impregnata cu cerneala speciala.
Atunci cand acele ating banda, cerneala este transferata

asupra hartiei.

- Este zgomotoasa si lenta.




2. Imprimata cu jet de cerneala

- Tehnologia utilizata presupune ,,improscarea,, cu
cerneala a foui.

-Imprimantele sunt accesibile la pret si pot tipari
color.

3. Imprimanta laser

-Tehnologia presupune scrierea cu ajutorul unui laser
cu un cilindru care preia tonerul(praful colorat) in
zonele atinse de raza laser, tonerul fiind depus apoi
pe hartie.

- Hartia este apoi incalzita pentru a fixa tonerul.

- Este rapida s1 produce 1magini de calitate.




3. Imprimanta termica

- Tehnologia utilizata presupune incalzirea hartiei care
is1 schimba culoarea.

- Aceasta tehnologie se foloseste la imprimantele de
mici dimensiuni, portabile.

( pt aparatele Fax, pentru printarea legitimatiilor,
cardurilor)

4. Imprimanta 3D

- Presupune realizarea unui obiect 3D prin asezarea
unor straturi subtiri, succesive.




Plotter

*Se aseamana cu imprimanta.

*Este folosit pentru desene
tehnice, harti.

* Poate folosi un format mare de
hartie.




Castile s1 boxele

* Sunt folosite pentru a reda sunetul




Video-proiector

* Este un dispozitiv auxiliar care preia
imaginea de la o sursa (calculator,
smartphone, laptop) si o proiecteaza pe un
ecran.




Dispozitive periferice de intrare-iesire

*Touchscreen
*Modemul
*Fax

*Router




Touchscreen

* Eran sensibil la atingere.

* Permite selectarea obiectelor de pe ecran
folosind degetele sau un creion numit
stylus.

* Este folosit la tablete si smartphone.

Modem

* Este un dispozitiv care permite
calculatorului sa transmita s1 sa primeasca
date prin intermediul liniilor de
comunicatie. ( ex: conectarea liniilor de
telefon sau cablul de televiziune)




Fax Router

* Este un aparat care transmite informatii * Este un dispozitiv care conecteaza doua
digitale prin intermediul telefoniei. sau mai multe retele de calculatoare.

KK




Aplicatin de consolidare

* 1. Asociaza fiecare dispozitiv din prima coloana, tipul corespunzator din coloana a doua.

Touchscree
n

Tastatura

Microfon

Plotter

Joystick




Rezolvare:




2. Diagonala unui monitor s€¢ masoara in
3. reprezinta numarul de pixeli afisati pe ecran.

4. Un punct de pe ecran se numeste

S. .. Este folosit pentru imprimarea hartilor.




* Fisa de lucru de pe Adservio.

informatica si TiC Clasaav-a informatic3 si TiC

Tema 3. Pentru fiecare din dispozitivele de mai jos, notati categona din care face parte i 3 mformani

reprezantative.
Dizpozitive periferice 2

1. Identificati dispozitivele perifarice din imagmile de mai jos i scrieti denumirile acestora sub m

fiacare imagine.

4. Raspundeti la urmitoarele intreban?

a) Pentru ca ze poate utiliza un scanner?

b) Care este diferenta dintre mouse i touchpad?

¢) Ce tipuri de taste cunogteni? Dati example.

d) Ce zunt tastele reci? Dati exemple.




